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CP 2086
Aujourd'hui, vendredi 3 mai 2086, c'est I'heure d'aller a I'Icole.
Les CP 2086 rentrent dans 1'Iclasse. Ils portent sous le bras, leur Cartablette®
qu'ils viennent encastrer sur leur table. Chacun enfile ses ¢couteurs. Le
Grand-Surveillant passe pour vérifier que tout fonctionne. La Cartablette® se
connecte au tableau interactif ou apparait le Maitre-des-Savoirs.
Aujourd'hui, c'est une dame. Personne ne la connait mais c'est toujours
comme ¢a ! Elle va parler 5 minutes pour présenter les activités de la journee
et les €leves se mettront au travail.
Tout seul, ils apprendront leurs lecons et feront leurs exercices sur la
Cartablette®. Il ne faudra pas trop trainer.
Comme le Grand-Surveillant ne fait que des passages rapides dans les classes,
le Maitre-des-Savoirs rappelle aux enfants les régles qui leur permettront de
bien travailler.

(Les ¢éleves se mettent dans la peau des CP 2086 et expriment, avec l'aide de l'enseignant, les régles qui permettent le travail
en autonomie.)

Chanson « Assieds-toi et ecoute ! »

Le bras, une table, un tableau, une dame, 5 minutes

Conjugaison Orthographe Grammaire
A lire en observant les terminaisons Apprepdx:e les mots par coeur
Je pOI'te dlctlee lelljendemaln LeS petlts mots
¢ bras je, tu, il, elle, on, nous, vous, ils, elles
Tu portes bl Je
1l ou elle porte N une {)al c N sont des pronoms personnels.
un tableau

Nous portons Is dési I de la oh
Vous portez une dame Ils désignent les personnes de la phrase.

P 5 minutes

Ils portent.
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[1lustration

Chaque enfant peut représenter un élément du texte pour produire un diaporama, une vidéo ou un livre.

Fiche technique

LA CARTABLETTE®
La Cartablette® est un
objet électronique qui
est venu remplacé progressivement le
cartable suite a son invention en 2027. Elle
contient toutes les lecons et tous les
exercices de toutes les classes. Elle s'adapte
aux tables de classe et se connecte au
tableau interactif. Elle posséde de
nombreuses autres fonctions et couleurs.

Jeu . mots-mélés
Retrouve les jours de la semaine.

| DJZDURI V
DQZLI WQPE
EVMARDI | N
MERCREDI D
ATJFONDPR
STZEUTCGE
VLLLUCQGD
UCXBTDI BI
EHCNAMI DH

J Assieds-toi et écoute J

(voix de robot sur accompagnement électronique)

Assieds-toi et écoute,
MlmRespecte le silence.
Mémorise les tscl)7utes,
Tes lecons et tes sci%.
MiF_ace a moi, tiens-toi droit,
"Et ferme bien ta bouche.
Car tu n'as qu'un seul droit,

C'est d'écouter les mouches.

Mim

Ecoute et apprends.
Mimy - r .
Lis et mémorise.
Si7
Passes-y ton temps.
Calcule et révise.
Mim
Oublie tes jouets.
Mim .
Ignore tes amis.
Si7~ .
Tu seras parfait,

La téte bien remplie.
Mim
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